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Prehlad

Nazov projektu

Krabi¢ka na lieky

Clenovia timu

Kevin Minarik - S026; Nina Nemc¢okova - S028

Bitbucket https://bitbucket.org/sth-2023-2024/class-sthdf-202
3-2024/src/master/2023-2024-STHDF-Projects/Proj
ect 015 KrabickaNaLieky STHDF 2023-2024/

Zamer Pomoct ludom a ich rodinam, aby brali lieky

pravidelne a na Cas.

Vizie ¢lenov

Kevin:
e vytvorit nieCo s hib§im zmyslom
e skusenosti s architekturou softvéru (TOGAF,
ArchiMate)

Nina:
e pomoct rodinnému prislusnikov
e skusenost s arduinom

Vizia timu Vytvorit rieSenie automatického pripomenutia
pomocou arduina.
Misia Nasou misiou je pomdct chorym fudom a ufah it

im zivot.

Cielova skupina

Ludia, ktori zabudaju na branie liekov.

Technolégie

Arduino Nano; programovaci jazyk C, Kotlin a
Java; potrebny hardware

Opis vyrobku

KrabiCka na lieky bude riadena arduinom. Bude
mat senzor na kontrolu, ¢i bola otvorena alebo nie.
Ak nie, cez aplikaciu bude mozné po sieti spustit
upozornenie. Toto upozornenie spociva vo
zvukovej signalizacii. Ked sa zapne upozornenie,
krabiCka (bzuc€ak ovladany arduinom) zacne
vydavat' zvuk.

Vystup

KrabiCka na lieky s arduinom
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Cesta W7 - planovanie realizacie konstrukcie,
objednanie suciastok

W8 - preStudovanie podobnych existujucich
rieSeni

W9 - Navrh schémy

W10 - Realizacia, vytvorenie diagramov

W11 - Realizacia, vytvorenie diagramov
W12 - Finalizacia, dokoncenie dokumentacie

Projektoveé https://techfun.sk

zdroje https://arduinomodules.info/
https://www.arduino.cc/

Dosiahnuté Vytvorena krabiCka s arduinom so spustacom

vysledky alarmu

VylepSenia e Mobilna aplikacia

e Automatizovanie konstrukcie
e Prepojenie s databazou

Cenové 25€
vydavky

Biznisova vrstva

Business layer je suCastou architektonickeého ramca, ktory sa zameriava
na popis obchodnych procesov, organizacie a stratégii. Jej uCelom je
poskytnut prehlad o obchodnych cieloch a poziadavkach, Cim umoznuje
navrhovat informaéné systémy, ktoré efektivne podporuju podnikovu
stratégiu. Obchodna vrstva taktiez ulahcuje komunikaciu medzi
obchodnymi a IT profesionalmi, o prispieva k lepSiemu zaradeniu
technologickych rieSeni do obchodnych potrieb organizacie.

Requirements view

Requirements view je dblezity v softvérovom vyvoji na systematické a
jasné zaznamenavanie funkénych a nefunkénych poziadaviek na
systém. Pomaha vytvarat komplexny obraz o oCakavanych vlastnostiach
systému a jeho schopnostiach. Tento pohlad ulahCuje komunikaciu
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medzi Clenmi timu a zainteresovanymi stranami a sluzi ako zaklad pre
navrh a implementaciu softvérovych rieSeni podla stanovenych
poZiadaviek.

Rozpoznanie, d boa Schopnost upozomenia Wifi komunikacia Konfiguracia systému
krabitka otvorena pouzivatela




Motivation view

Motivation view je uzitoCny na pochopenie a dokumentovanie motivacii a
ciefov. Pomaha identifikovat a spravne interpretovat potreby
zainteresovanych stran a zabezpecuje, aby architekturne rieSenia boli v
sulade s obchodnymi cielmi. Tento pohlad taktiez sluzi ako nastroj pre
lepSie riadenie komunikacie medzi zainteresovanymi stranami a
zabezpecCuje, aby architektura efektivne podporovala strategické
rozhodnutia organizacie.

Pouzivatel

Efektivnost a
automatizicia kontroly

Nutnost osobnej
kontroly

Uistit sa, Ze si
pouzivatel vzal ligky

)
I\
L
|
|
I

Vyhotovenie krabidaoy



Systémova vrstva

V suvislosti s TOGAF (The Open Group Architecture Framework) sa
pojem "System layer" vztahuje na tretiu architektonicku vrstvu v ramci
TOGAF Architecture Development Method (ADM). Zahfha vyvoj a
Strukturovanie aplikacii a dat na podporu obchodnych procesov a
sluzieb, poskytujuc prepojenie medzi Technologickou a Business
vrstvou. Vrstva systému pomaha zabezpecit, aby technologicka
infrastruktura efektivne podporovala Business pozZiadavky, ufahcujuc
navrh a implementaciu systémov s ciefom dosiahnut organizacné ciele.

Use case diagram

Use case (pripad pouzitia) je vyborny nastroj v ramci softvérového
vyvoja na pochopenie a dokumentovanie funkénych poziadaviek
systému. Pomaha analyzovat, ako konkrétni pouzivatelia interaguju so
systémom a aké scenare vyuzitia su doblezité. Pripady pouzitia taktiez
sluzia ako zaklad pre navrh, testovanie a validaciu systému, ¢im
prispievaju k jeho uspesnej implementacii.

Vlozenie liekov do
krabicky

Zapnutie systému

/nuiivat\

Otvorenie krabicky Konfiguracia systému



Activity diagram

Activity diagram je v softvérovom inzZinierstve uzitony nastroj na
modelovanie tokov prace a sekvencii Cinnosti v systéme. Pomaha
vizualizovat’ postupnost’ krokov v procesoch a identifikovat' paralelné a
subezné aktivity. Activity diagramy podporuju lepSie porozumenie behu
systému, ¢o zjednoduSuje analyzu, navrh a implementaciu procesov v
softvérovych projektoch.
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Systém je zapnuty

\i/

¥
Lieky su v krabicke

'é Spuitanie alarmu
Vzal si dnes pouzivatel

liek? N/ T T e >
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Vziat si lieky



Component view

Component view je v softvérovom inZinierstve uzito¢ny na modelovanie
Struktury a organizacie softvérovych komponentov v systéme. Pomaha
identifikovat’ jednotlivé €asti systému a ich vzajomné vztahy, ¢o
zjednodusuje navrh, implementaciu a udrzbu softvéru. Tento pohfad
podporuje celkové porozumenie architektury a usmernuje vyvojarov pri
tvorbe a sprave komponentov systemu.

Arduino Krabicka

Buzzer | -

Wifi modul
Senzor otvarania

Technicka vrstva

V ramci The Open Group Architecture Framework (TOGAF), technicka
dokumentacia predstavuje sucast vystupu z procesu Enterprise
Architecture (EA). TOGAF je Standardny ramec pre riadenie architektury
organizacie, ktory poskytuje Strukturovany pristup k planovaniu,
navrhovaniu, implementacii a sprave enterprise architektury.

V technickej faze TOGAF definuje technicki dokumentaciu, ktora sa
zaobera vyvojom architektury v oblasti technologii. Tato dokumentacia
zahfna Specifikacie infrastruktury, hardvéru, softvéru a technologickych
Standardov.

Technology Usage View



Technology Usage View (pohlad na vyuZzitie technoldgii) je jednym z
pohladov, ktory sa zameriava na popis, analyzu a vizualizaciu spésobu,
akym su technoldgie vyuzivané v ramci organizacie alebo v ramci
konkrétnych systémov. Poskytuje detailny pohlad na to, ako sa
technologie pouzivaju na podporu obchodnych procesov a cielov
organizacie. Pomaha identifikovat, ako r6zne technologie spolupracuju
alebo su vzajomne prepojené v ramci celkovej architektury. Obsahuje
detailné informacie o technoldgiach, ktoré su pouzivané v organizacii
alebo systéme.
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Layer View

Termin "Layer View" sa odvolava na jednu z pohlfadov (views) v ramci
pohladového ramca TOGAF. Tieto pohlady su sucastou
Architektonického vyvojového modelu (ADM - Architecture Development
Method) a sluzia na organizovanie informacii o architekture organizacie
a poskytuju rézne perspektivy na systémy, procesy a komponenty
architektury. Poskytuje pohlad na hierarchicku Strukturu vrstiev v
architekture organizacie alebo systému, umozniuje identifikovat vztahy a
zavislosti medzi jednotlivymi vrstvami. Tento pohlad tiez pomaha pri
analyze a planovani zmien v jednotlivych vrstvach a ich dopadu na
celkovu architekturu.
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Technicka dokumentacia

V tejto Casti si opiSeme naSe zariadenie. Nasledne uvedieme, ktoré
suciastky budeme pouzivat a ukaZzeme schému zapojenia.

Opis zariadenia

NasSe zariadeni je vytvarané so zameranim pozornosti na ludi, ktori
pravidelne potrebuju brat’ lieky, no nedari sa im to. Kvéli tomuto sa im
mozu zhorsit priznaky choréb, Co mdze mat kritické nasledky.

Vdaka naSemu zariadeniu bude mozné pre rodinu lahko a jednoducho
pripomenut chorym pribuznym, nech si v€as zoberu tabletky, a taktiez
ich skontrolovat, Ci ich zobrali.

Suciastky

Senzor zatvorenia dveri/okna MC-38A normalne zatvoreny -
Senzor zatvorenia dveri/okna MC38A. Balenie obsahuje 2 kusy.
Jeden s kablikmi, ten sa umiestni na zarubrfiu a druhy protikus
(magnet bez kablikov) sa umiestni na dvere alebo okno. V pripade,
Ze sa okno priblizi sa senzor rozopne.

Aktivny buzzer - pre alarm alebo signalizaciu. Pri napajani buzzer
“‘pipa” frekvenciou priblizne 2300 Hz.

e Box na batérie - na napajanie.
e WiFi modul ESP8266 - modul s integrovanym TCP/IP protokolom

ktory méze ponuknut akémukolvek mikrokontroléru pristup k WiFi
sieti. Modul ma v pamati naprogramovany firmware obsahujuci AT
prikazy, pomocou ktorych je mozné ESP8266 ovladat.

Arduino Nano - je vhodny pre projekty, ktoré vyzaduju malu
velkost dosky a zaroven zachovavaju flexibilitu a jednoduchost
vyvoja charakteristicku pre platformu Arduino. Je Siroko vyuzivany
v réznych aplikaciach, vratane robotiky, senzorickych projektov, a
dalSich elektronickych experimentov.



Schéma zapojenia

Arduino
MNano
(Rev3.0)

_ GPIO_4
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Vystupy

Prvy prototyp

Ciele do buducna

V ramci cielov do buducna by sme chceli nas projekt obohatit’ o viaceré
vlastnosti, ¢i uZz z pohladu softvéru alebo hardvéru.

Prvym vylepSenim by sme chceli vyrieSit' konfiguraciu krabicky pomocou
wifi modulu. Pre tuto konfiguraciu by sme radi vyvinuli softvér s
pouzivatelskym rozhranim vo forme mobilnej aplikacie.

Pri vytvoreni pouzivatelského rozhrania by bolo mozno uzito¢né
prepojenie s databazou pre uchovavanie potrebnych udajov.

Dalsim vylepSenim by bola moZna automatizovana konstrukcia, ktora
krabiCku p spusteni otvori a pri vybere lieku automaticky vypne alarm.



